La Vision du PRisme:

Cameéeéra Linéaire




5
| ' =
Qu'est-ce que c'est? OoFeely

= S erie de capteurs sensibles a la lumiere
= 1 capteur = 1 pixel

= Chaque pixel integre lintensite lumineuse
" Mesure de chaque pixel transmis au uC

b Il faut une optique adaptee




Pratique oc9eely

= Soudage du composantsurle PCB
* Fente la plus fine possible
= Connections




Programmation

= Demarche
+ Initialiser la caméra
* Prendre une image
+ Evaluer le résultat




Initialiser la cameéra Oo%0ely

#include <avr/fo.h>
#include <utildelay.h>
#include "lcam.h"

int main()

{

unsigned char image[102];
unsigned char valeur;

/Anitialisation cam

lcam_initport(); /Anitialisation des pins du port
lcam_reset(); /Ordonne un reseta la camera
lcam_setup(); /IC onfigure la caméra

waitms (2); /lattendre 2 ms pour que la logique de la

/lcamera puisse se configurer




’ - }
Prendre et evaluer une Image go9eely

/[capture image
lcam_startintegration();
waitus (250);

waitus (250);
lcam_stop(image);

/MTraitement de limage
valeur = lcam_getpic(image); //Returns a value [0..25],
//0 = no peak detected




Prendre une action

if(valeur < 12)

{
setupMotorPWM (30,-30);
3
else if(valeur > 14)
{
setupMotorPWM (-30,30);
3
else
{
setupMotorPWM (0,0);
3
—
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