
SERVOMOTEURS

PROGRAMMES TYPES



● Moteur contrôlé en position (angle)
○ entre 0° et 180°
○ sur l’entierté du tour

● Servomoteur du kit
○ contôle par PWM
○ régulation de position interne
○ consigne envoyée par PWM

Servomoteurs



Exemple d’utilisation:  Servomoteur

File → Examples → PRismino → ServoMotor

20ms

Servomoteur - principe de 
fonctionnement



● Indication de niveau

● Prehension (attrapper des objets)

● Chutter des objets

Servomoteur - à quoi ça sert



Servomoteur - démonstration

Préparer le servomoteur
(dire que ça existe)

Dire que le servomoteur 
est sur le pin 6 (S1 sur le 
silkscreen)

Lire la valeur analogique 
du potentiomètre

Transformer la valeur entre 0 
et 1023 en 0 et 180

Appliquer la position sur le 
servomoteur



DEMO



SERVOMOTEURS

PROGRAMMES TYPES



● for, if/else, while, switch

Programmation - rappels



Programmation - Lecture IR



Programmation - Lecture IR



● Utiliser setSpeed() + delay()

Programmation - Moteurs



QUOI FAIRE?



● fini de souder?
● construire la mécanique!

● Défis base de programmation
○ suivi de mur
○ suivi de ligne
○ évitement d’obstacle

● Hésitez pas à utiliser les élements d’obstacle 
et les petits mur blancs du local dans l’arène

Un robot!



Arène de test



● lundi 17 novembre: Invité - JD Nicoud 
ancien professeur EPFL

      
● lundi 24 novembre: Timers, interruptions, 

masquage

Infos!


