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- Nouveau
- Piéce
- 0K

Une représentation 30 d'un simple composant de conception

Une compaosition 30 de pigces etjou d'autres assemblages

Azzemblage

E Une mise en plan d'étude 2D, généralement une piece ou un assemblage

Mize en plan

- Onglet Fonctions
- Base/Bossage extrudé
- On obtient en général ceci : clicici
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Cliquez pour avoir le plan de dessus, ici :
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- Clic en plein dans la surface de Plan de dessus.



Commencer le dessin de la piéce en prenant soin d’aligner sur les axes de coordonnées rouge !
Par exemple : dessiner un rectangle au hasard (sans les vraies cotes).
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B
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- Introduire les cotes dans la colonne de gauche X et Y, par exemple 150 pour, 100 poury.
- Pour recentrer I'objet : clic sur la petite loupe a gauche



1
g
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Rem : En noir, les objets (par exemple un pergage) qui sont complétement contraints, c’est-a-dire dont
les cotes et dimensions sont clairement définis. En bleu, des lignes ou des objets non complétement
contraints (cotes pas toutes définies).

Enregistrer le projet en cours.

- Pour tracer un axe : chaisir ligne dans les outils de dessin et descendre dans Ligne de construction

G
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(] Capteurs

(#-[A] Annotations
8= Matériou <non spécifiés
%y Plan de face
% Plan de dessus
&> Plan de droite
¥ o
2 () Esquissel




- Entrez toutes les cotes et les placer lisiblement car le mécanicien pourra se contenter d’un print out
de 'esquisse et préférera coter en mode Mise en Plan ultérieurement selon la maniéere dont il
fabriquera la piéce. On peut aussi coter a partir de la mise en plan (Page 19).

- Placer les trous et coter tout de suite les positions des objets.

Rem : On peut dessiner des traits d’axe (traits de construction au moyen de I'outil ligne). Cela va alourdir le
dessin et ne sort pas dans le print out de I'esquisse ! Pour les vis coniques, il vaut mieux prévoir de simples
trous et les cotés de suite. On les effacera plus tard et on les remplacera au moyen de I"outil Assistance pour
le percage sous Fonctions.

- Quittez I'esquisse pour définir I'épaisseur de la piece (3D) (clic sur Quitter I'esquisse)

- Clic sur I'onglet Fonctions puis sur Base/Bossage extrudé
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Donnez L'épaisseur voulue de la piéce (colonne de gauche par exple 4mm)



Entrez 4 et clic sur le Vu.
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Flatine pour moteur Brushless (Smimov) 1.5LOPRT *
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% Face
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3% Droite

1. Origine

(& Boss.Extru.1
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Edition: Piece Personnalisé ~

Pour revenir a I'esquisse cliquez sur + Boss.-Extru.1 afin de retrouver Esquissel
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- Pourretrouver le plan de travail, on sélectionne la vue de dessus, puis un zoom global. La face

(5 Rechercher dans e forum communautaire £

- Pour rééditer I'esquisse : clic droite sur Esquisse dans la colonne de gauche sous Boss.-Extru.1

- Pour changer I'allure des cotations (ne se fait qu’une fois, sur le méme PC !). Cliquez ici : sur Options

Matériau <non spécifié>
3% Face

2 Dessus

% Droite

1. Origine

- Puis onglet Propriété du document



Options du systéme - Général “

Options du systéme | propriétés du document ‘ Options de recherche DO
Ge.neral Ouvrir au démarrage le(s) dernier(s) document(s) utlisé(s): | Jamais w
Mises en plan Saisir | cote

Style d'affichage

["]une seule commande par sélection
Zone hachurée/Remplir

Utiliger la mize en surbrillance de la face en vue Image ombrée
Montrer des échantillons graphigues dans ['Explorateur Windows
Utiliser le symbole décimal par défaut pour les cotes

Couleurs

Esquisse
{Relations/Aimantation

Affichage/sélection

Performance

[ utiliser les menus en anglais
[ utiliser les noms de fonctions et de fichiers en anglais

Activer le coin de confirmation
Assemblages

Références externes
Modeles par défaut
Emplacements des fichiers

Montrer automatiguement e PropertyManager
Auto-dimensionner le PropertyManager lorsque les panneaux sont fractionnés

[[] Automatiquement &diter la macro aprés l'enregistrement
Arréter le débogueur YSTA en quittant Iz macro

Activer FeatureXpert

[] Activer Ia barre de blocage

FeatureManager

Incréments de I'édition de cof

Vue

Sauvegarde/Récupération En cas d'erreur de reconstruction: | pemander =

Tactile Propriété personnalisée utilisée comme Description W
Assistance pour le percage/T(  description du composant:

Explorateur de fichiers Afficher les alimentations en nouvelles les plus récentes dans le volet des tiches
Rechercher O Désactiver les chaines de description des configurations de

Collaboration constructions soudées supplémentaires

Activer les sons pour les événements SolidWorks

Messages/Erreurs/Avertissem

Configurer les sons...

Programme d'amélioration de I'expérience utilisateur de SolidWorks
En savoir plus.

[] sidez-nous & améliorer les produits Solidworks en envoyant automatiquement vos fichiers journaux & DS SolidWorks
Corporation

OK Annuler Aide
Puis : Cotations
Propriétés du document - Cotations “
Options du systiéme| Propriétés du document ‘El Options de recherche é—” |
I'\!orme d'habillage Morme d'habillage générale
+)- Annotations ISO-MODIFIE

ntersections virtuelles Texte Fléches

Tables Police. .. Century Gothic 3mm

Habillage
. Double cotation

Grille/Aimanté e | »

ité Afficher avec double Afficher les unités pour
Um.tes . cotation - O la double cotation 5-95mm
Affichage du modéle 11.99mm
Propriétés du matériau L2 Gauche

PR . . Proportionnelle & |a taile de la police de cote
Qualité d'image Précision primaire Précision double [1Pron "

Tolerie x.x?c:x: 12 v x.x?c:x: 123 v style: —E==  w |g| |E|®

Affichage du plan

D:lmXpert wit (e ™ 2 [ 123 = Distances de décalage
i Cote de mesure R i
Cote de positionnement
Cotation en chaine — 6mm

Tolérance géométrique Affichage de fractions r=¢_
Contréles de chanfrein — — o = *
Style _"”‘l [%] |%| |m Taille d= Ia [ 1

- Options d'affichage fraction: 100% v [ | 1omm
Afficher le double prime (7): @ |;|
["11ndure les zéros & gauche pour les valeurs inférieures & 1"
Lignes d'attache brisées
:;;233'2:{;;':: 12mm ~|Etendre au texte
Zéros & gauche:  Standard ]
Zéros 3 droite: Elégant W
[ Afficher les unités des cotes
angle d'aimantation des lignes 15deg

[+] ajouter des parenthéses par défaut

[ Centrer le texte entre les lignes de rappel
[TNindure préfixe dans |a case de tolérance absolue
[ afficher la double cotation absolue dans un cadre

d'attaches radiales/de diamétre:

Tolérance. ..

Appliquer les régles mises & jour

Annuler Aide

Ensuite sur Police... et choisir Points 14, Changez aussi le style des fleches dans la fenétre précédente



Hauteur:
() Unités

Centur ¥ Sothic Espacement:
Century Schou]boc. (®) Pgints
Chiller W

Apercu

AaBbYyiz

On obtient un apergu intéressant de I'esquisse a imprimer !

_— oL

3 ELEl

= K E
Suvarte | Précédente | Dewspages | [Zoom avant| [Zoom aiére

Pour obtenir la belle vue ci-dessus, il faut se trouver dans les conditions suivantes (pas simple a définir I) A
I'impression, les points bleus disparaissent.
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[@ Enle ~ c [
& ® Enlév. de matiére balayé ﬂ, o o] Nervure 5
v, de Assistance Erlev.de [A] Eiév. dematiérelissé | U9 ‘E"E. et @ pépoulle (B Intersection dem,é’eﬁ»
. " = -

matire  pourle  mat. avec

) Découpe frontis Cog &

[T = = I Y 47 5]

Suvarte | Précédente  Dewpages  [Zoom avant | [Zoom apiére| [ Fermer

Pour enlever des Boss.-Extru. : Clic droite sur la vue de dessus de I'une d’elle puis supprimer. Il en restera une
qui qui aura un index 5 donc Boos.-Extru.5 et qui aura I'épaisseur de piece modifiable ou désirée, par
exemple 2,5mm.

Chanfrein sur vis : attention : voir plus loin sous Fonctions Assistance au percage pour Vis Mx conigues !!!
Se placer en position Fonctions. On admet que la Base/Bossage extrudé est ok et que la vue 3D montre bien
les trous a travers la plaque. On doit voir ceci :
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i@ Enléy. de matiére balayé

ev. de Assistance Enlév. de [l Enlév. de matiére lissé
matiére  pourle  mat. avec . N
D

Sous I'outil Congé, sélectionner Chanfrein.
Sélectionner le trou a chanfreiner qui devient orange. On peut sélectionner plusieurs trous mais c’est
délicat 1!

Gloméme Courbes
Gerdfe.
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3 9. [ r
Soarse | Bbckiers| [ Deuxpages) B arc] Zoom s [_Fme_]

Le rendu de I'impression de I'esquisse est magnifique ! La piéce reste grisée (gris-bleu sur une imprimante
couleur) contrairement a I'impression de la mise en plan dont I'aspect reste professionnel.

Si on imprime depuis I'esquisse on obtient les traits d’axe mais avec les repéres verts, ce qui alourdi. En fait,
les traits d’axe ne se voient pas a I'impression apres diverses manipulations. Le print est possible avec les
traits d’axe que dans certaines conditions ( !...)
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Fonctions : Assistance pour le pergage :

But : obtenir directement un pergage et fraisage avec Assistance pour le pergage

Platine pour moteur Brushless (Smimov) 3.5L0PRT

iﬁsol.mwot?xsi O-2-A-&-9-L-0 &E-

[@ Rechercher dans faide de Solidworks

D052 @mmE st

& - (2 Bossage/Base balayé e - Enlev. de matiere balays ) 12 o) Nevue (@ Enroulement U o
' @ n sk P ~
Bossage/Base [ fssé Eny.de Assistance Eniev. de (] Eriév. de matireisse | M9 REPEMION Ry popyge By tersection | SEOMEME Courbes lppeoniap
exrudé avec | matdre  pourle  matawes | i i
révoluton [ BossageBase fiontire  exirude  percage  révolution () Découpe frantiére - - [Wcoqe B8 syméme - -

Fonctions | Esquisse | Evaluer [ DimXpert [ Produits Office |

SElRlele >
aF
T Platine pour moteur Brushless (g

Sensors
Annotations

3= Matériau <non specifie>
%, Face
«& Dessus

&> Droite

1, Origine
= [ Boss.-Extru.1

L () Esquissel

&' Fraisage pour vis 2 téte fraisé}
& Fraisage pour vis 3 téte fraisé]

A@ERE 3 @M 8-

A

< >

[ B = & 2R

L=
i
il
=)
e
*1

T 001 Modéle [ Wotion Study 1

Premium 2013 x64 Edition

Pour cela, enlever les simples trous qui ont été placés et cotés. Sélection via la fleche de sélection (barre tout

en haut) dans I'esquisse 1 du sous menu Boss.-Extru.1 Mais avant : revenir a I’édition qui s’obtient par clic

droite sous Boss.-Extru. (-) Esquissel. Puis clic sur le petit outil da gauche, ici :

25 sollipworks i O-&-HA-%-9 K-8 58- Platine pour moteur Brt

& N\-0-n L

Esqusse| Cotation Auster Convertir -, . Py o ]

meligene &+ B - & - ACET ST Décale Rt 7| lesrelatons 285 nstantandes |
-0 - * entités ‘4 Déplacer les entités. - =

| Esquisse [ Evaluer | Dimxpert [ Produits Office | @

Bole >

lpour moteur Brushless (5

2\ Entités symétriques

Fonction!

Commentaire
Parent/Enfant.

|8 | Configurer Ia fonction
Ajouter aux favoris .
L | Couleur de 'esquisse
g

Propriétés de la fonction...
Aller 3. . '
Rassembler

Montrer/Cacher les objets de I'arbre. e
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On passe a I'édition de I'esquisse (en jaune) :

Esqusse | de Platne pour moteur Brushless (Smimov) 1-LSLOFRT *

25 soLioworks ‘ O-&-W-5%-9- -G-8 £=-

[P o doraTode B SadNorts

Pl2:c @B 3

e & N-0-p- *® [ I\ enanés symémiaves S
Quier | Cotaten spster Comvertr = : affcher
B ixioei= O-D-0-4 27 oo Dr;:u i Répétiton Inéare desqusse e

o - 8- N-=* entités S Déplacer les entités. .

Fonclions | Esquisse [ Evaluer | DimXpert | Produlls Office

OE 0 % Phtins pour mateur Bl
h -

]

v o
| Relations castantes & ‘ @ = ® [
. (0] @ E‘
]
© Soscontrante i
 Ajouter des relataons £y
| pe
 Options & ;-\
[JPour s ganstruction. EF-/ ’
e ry 8 T I =
s ° oL & : 2 2
Al s ‘ @ l 0
]
%
8 L/
; g
8
e] —
\ v(© N Y
L A
IR E—
ISR S
I R - R
- 145 .
- 150 -
m Diametre: 3.20mm C Sous-contrainte _ Edition: Esquisse] Personnalisé = 7] el
Cliquez sur les trous a enlever (par la touche Delete) et confirmer :
Exqseae1 de latine pur moteus Brshless (Smeror) 1-LSLDPRT * [P recher e oo 5 D)2 -cBEX
P SR
7’ -8 &
iPFLDA‘A > S
[l
" ® -
o {2, 5wy suopsr
= |
| & 500kt
e - il
Apouter dos rolations. A ;:::mx ok.SLDI
@ b
i ; 9k 2 : : s
- Q o
8 .
3 Cet cbjet a des oo . 5 &t référence en cehors
8 8 g,reso»o‘e‘;:eﬂfumd:ve ebinn Cesqusse. /
| @ T bl 9\ M
. A
e
— “—D

Préparez I'insertion de trous pour vis coniques a la place des trous enlevés. Pour cela :

- Quitter I'esquisse

- Fonctions

- Assistance pour le pergage

- Vérifier les conditions suivantes
- -Vis conique
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Ansi Metric

M3

A travers tout

Options : Dégagement de la téte de 0.3 mm
Chambrage ajouté

75 soLIDworks |} EH-2-9- k-8 Platine pour moteur Brushless (Smimov) 1-1.5LDPRT = (@) Rechercher dans I'aide de SolidWorks P2 - (=

Bossage Base balayé N Eniév. de matiére balayé Nervure [l Enroulement
lssé Enlév. de Assstence Erlév. de [ Enlév. dematitreisse | C79% Rpchion
Vecr matiere pour le mat, avec

révolation BossagefBase flontiérs | extrudé  pergeoe  révobution 1] Découpe fiantidre Coque Symétrie

Géométrie Courbes
de réfé,

Dépouille Intersection Instant3D

extruds

EER -8 Platine pour moteur Brushl...

o) Spécification du perg..

Favori 2

Ansi Metric v

Type: _:]
F

Vis & téte fraisée - ANSI B18.6. v

Spécifications du percage & ‘

Taille:

M3 -

Ajustement:
Normal v

[ afficher taille personnalisée

| condition de fin Py

\7,\ A travers tout v ‘

Options B
Dégagement de la téte

.
wiler o

Chambrage ajouté

[fraisage face inférieure U

“Dessus

Fonctions [ Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produils Office | e oS Mm@ @b B o B R

3 (- S = (2

[ETETFT7] Modéle [ Wofion Study 1

Platine pour moteur Brushless (Smimov) 1-1 Edition: Piece

Sélectionner I'onglet Positions (toujours dans la colonne de gauche)
Sélectionner la face

Positionner approximativement le percage ainsi que les autres

Et quittez par ESC quand tous les pergages pour vis sont prévus

25 soLIDworKs '] bl -&-9-5 -8 de Platine pour moteur Brushiess (Smimov) 1-1.5L0PRT (@) Rechercher dans laide de SolidWorks -2 -

& N-@-n- % @ £\ Entités symétriques é 5]

Quitter  Cotation L. . Ajuster Convertir . 222 Réne inéaire d\ .| Afficher/Supprimer Aimantations @
S moigente D1 B - & - A EET IR vécaler EE Répétiton inéaie desquisse lesrelatons  R-P2E" | ingtantanées Ef;;'S:E

[ r
- 9-8 (¥ . . enités i Déplacer les entiés =T |
Fonciions | Esquisse [ Evaluer [ DimXpert | Produits Office | TR A — ]

* *
Utlsez les entes et autres outis
d'esquisse pour positioner e
centre des pergages
Cliquez sur longlet Type' pour
I | définir 2 spédification etz taile des
pergages. o @
L & = .
]
b

Attention : pour les positionnez : venir au centre ce qui active un point orange. Cliquez sur le point

orange et cela ouvre les Parameétres dans colonne de gauche. Reste plus qu’a entrer les coordonnées

XY de chaque trou selon les cotes précédemment imprimées de I'esquisse provisoire. Cette méthode

est assez pratique apparemment.
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Esquisse3 de Platine pour moteur Brushless (Smirnov) 1-1.5LDPRT *

'@ Rechercher dans laide de SolidWorl

;;S SOLIDWORKS i L

© N\-O-N-i B
ter Cotation D"._q‘)' @v A Ajuster

I'esqui... intelligente lese...

. ©®-0 N-x .

A Entités symétriques
Afficher /Supprimer
les relations

Convertir

les ent... Répétition linéaire d'esquisse -

, a
Décaler
les

+  enfités ‘g Déplacer les entités 5

Réparer
l'esquisse

Aimantations

instantanées

Esquisse
rapide

Fonctions

@ Platine pour

@ sous-contrainte

Ajouter des relations A

| @ | Fixe
Fa ral I'I"CT‘TESV ‘\\ |

LA 19.69328318|
= 83.60880734

<> <>

Résultat final :

Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office CRSRY
S T T

maoteur Brushl...

@ @~ 60~ z &

@
®
o.o
S
*
®

&souawonxsi O-2-K-&-9- G-

Platine pour moteur Brushless (Smirmov) 3.5LDPRT

[ Rechercher dans Taide de Solidivorks

P9 - @B xR

(2 BossageBase balaye

Enlev. dematiérebalayé @) 333 olll Nervre @ Envoulement

o

= s 2 e 4 Y
lissé e [ Eriev. dematereisse | %% REPENON G penoie (R Intersection | SEUMET® COUSS |yncianisn
extrudé avec _ matére  poule mat avec i . o
révoluton () BossagefBase frontiére | exirudé  percage  révolution T2l Découpe frontiere - - [H coque Symétrie - -

Fonctions | Esquisse | Evaluer | Dimxpert | Produits Office |

% (ERES -~
(T )

G, Platine pour moteur Brushless (5

CHE--D-oo- @ R-&-

o= & X

& >| *Dessus

-{i7] Sensors —D‘—?‘
Annotations
Matériau <non specifié> Q
KFce = s
~35; Dessus Q
%> Droite |
1, Origine
-[§ Boss.-Extru.1
Fraisage pour vis & téte fraisé]
B Fraisage pour vis 3 téte fraisé] !
(=]
8 8 2
= e i g 2
2 & A o2
o~
0|
; 58
4
] © o ©
47
e 55
63
) 85 :
130
135
145
150
-

I T Wodéle [ Motion Study T

Platine pour moteur (Smirnov) 3

Et I'apercu d’impression :
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¥ -l - 8 2 8 5

Zoomavagt | Zoor s | Eemer |

25 SOLIDWORKS

(@ Rechercher dans l'aide de SoldWorks

Une impression magnifique sur imprimante couleur !
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Mise en plan

(A faire qu'une fois)

Cliquer sur Options en haut : Mise en plan > Style d'affichage > Arétes tangentes > Supprimées > Ok

o

25 soLIDWoRKs I 0-2-H-%-9-[K])8 %= - Pistine pour moteur Brushiess New 5.5LDPRT [ Rechercrer
o (2 Bossage/Base balayé Enlev. dematérebdayé @) oflj Nervure (@ Enrouement 3 U 2

tasefiossoge Bosagefiose () Bowegefose e | Enky. de assstance En de () enev. demanereisse | 1% PN @ oepoute (@) mersecton | ST C"“"’Es‘ InstanizD
extruck e mstie poule metaec o N = y—
révoluton ' Bossage/Base frontiére  extrudé_ percage _révoluton (T2l Découpe frontiére ~ - (B coque Symétrie - -

Fonctions [ Esquisse | Evaluer | DimXpert | Proouts Ofice QUG ME P @B -

) »

CA—

% Platine pour moteur Brushless |
t peurs
nnotations
Matériau <non spécifié>
3 Plan deface

3 Plan de dessus

3 Plan de droite

Boss.-Extru.]
TR
1B Fraisage pour vis 3 téte frais

() Esquisse3
& Esquisse2
[ Enlév. mat-Extru.l
) Chanfreinl

[&5] options de recherche

Options du systéme | Propriétés du gocument|

Général Style daffichage por les nouvelles vues
Mises en plan ) mage fiaire

] affichage ) Lignes cachées apparentes

Zone hachurée/Remplir | | (® Lignes cachées supprimées

Couleurs () Arétes en mode Image ombrée
Esquisse ) Image gmbrée

~- Relations/Aimantation
Affichage/sélection Arétes tangentes dans les nouvelles vues
Performance O uisbles
Assemblages (O Utliser une police:
Reéférences externes [[ICacher les extrémités
Modéles par défaut ® supprimées
Emplacements des fichiers
FestureManager
Incréments de I'édition de cof  QUAIE daffichage pour les nouvelies vues
Vue ® Haute qualité
Sauvegarde/Récupération | | () Quaité épauche
Tactile

Assistance pour le pergage/T
Explorateur de fichiers
Rechercher

Collaboration
Messages/Erreurs/ Avertissem)

ok | | annder | [ aide

Fichier > Créer une mise en plan a partir de la piéce:

—
25 SOLIDWORKS O3 -H-%-9-K]-8 5E- Platine pour moteur Brushless New 5.SLOPRT [ Rechercher dans ade desaidvors ) <] @~ o [ B €
[ | Nouveau balayé 5
= o vé @ o Nervure (@ Envoulement Y
o Créer une mise en plan & partir de la pidce/assemblage e | o9 REEUON @ b [ ersecson ‘ Géométie Courbes ‘ méu:m
extrudé avec B | Créer un assemblage & partir de la piéce/assemblage linéaire o deréfé...
révolution B - (B coque Symétrie = >

Fonctions [ Esquisse | Evaluer [ DimxXpert | Produits Office |

QAW @E-F-or-@R-E- EE =@ X

(®) Taille standard

Afficher uniquement les formats standard =
AD (IS0)
Al(150)

A2 EESO

A4 (150)

‘aS—iso.sIddrt ‘ | Parcourir... |

ficher le fond de plan Largeur:  420.00mm

Hauteur:  297.00mm
() Taille persopnalisée

Largeur: Hauteur: oK | | Annuler ‘ | Aide
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1. Dans l'onglet Palette de vues du Volet des taches, a droite:
a. Désactivez Démarrer automatiquement la vue projetée.
b. Faites glisser la vue de dessus sur la mise en plan.

Faire glisser la vue de dessus dans le plan

Cliquer la vue dans le plan pour la sélectionner, cela ouvre les propriétés a gauche
Sous Style d'affichage, cliquer sur Lignes cachées supprimées

Enfin, cliquer sur le Vu pour prendre ey/compte

2 soLpworks B O-8-H- 9»457 -G-8 - Platine pour motewr Brushless New 5 - Feule1 =

aavzed- « @

(]| Y]

Affichage des a
représentations de filetage

O Haute qualté
(® Qualité ebauche

Autres propriétés...

A ce stade, pour créer une vue en coupe, voir le tutorial de WS (Tutoriels SolidWorks) a droite du ? en haut.

Cotation dans la mise en plan

Vérifier les options comme en page 9
Attention: Désactiver Ajouter des parenthéses par défaut puis ok
Police... Mettre 10 pt pour hauteur des caracteres.
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e [ optons de recherche D)
I\!orme d'habillage Morme dhabillage générale
[#- Annotations 150

gnes de construction/A{ ~ TeXte Flaches
- DimXpert Police... | Century Gothic 1.02mm
Tables % _>
bels d Double cotation —
abels de vues
Afficher avec double Afficher les unites pour — 4‘._.
Intersections virtuelles O Afcher u 0 double cotation 3.3mm
Habillage —
- - — — ©.35mm [AE—
Grille/Aimanté (@) Dessus (_) Dessous () Droite () Gauche
Unités Précision primaire Précision double [IProportionnelle 3 la taille de la police de cote
Police de ligne ot o X 7 (7
Style de ligne g 12 i w123 e Styies |- v |§‘ |£‘ N
Epaisseur de la ligne . - &
paisse ) g 155 | Méme que nomin, v i | MEme que nomin, v Distances de décalage
Qualité d'image e - Représentation des vues
Télerie [ der les précisions au [er les précisions au dannotations
modéle modéle -
— 6

Affichage de fractions |‘:=
— — T =¢—
Style: xox| I%_ B Tailedela  [550 |_,—|—; 10mm

| fraction:
Afficher le double prime (9: (1] |2 Casser les lignes de rappel/d'attache des cotes
[[]indure les zéros & gauche pour les valeurs inférieures 3 17 Intervalle: | 1,52mm
Lignes d'attache brisées [] Casser autour des flches de cotation uniguement
Longueur de la
ligne d'attache: 6,35mm | Etendre au texte Lignes de rappel
Intervalle: 1mm
Zéros & gauche: | Standard w
Extension: imm
Zéros  droite: Elégant v

[] afficher les unités des cotes

[ Ajouter des parenthéses par défaut

[] Centrer le texte entre les lignes de rappel
[Jindure préfixe dans la case de tolérance absolus Tolérance...
[] Afficher la double cotation absolue dans un cadre

Afficher des cotes interrompues dans les vues interrompues

Angle d'aimantation des lignes 15deg
d'attaches radiales/de diamétre:

Appliquer les régles mises & jour

Cliquer sur Cotation intelligente et tirer les cotes

Pour modifier I'échelle des vues apparaissant dans la mise en plan:
- Disposition des vues
- Cliguer sur une des vues actuelles dans le plan pour la sélectionner. Ses paramétres doivent
apparaitre dans la colonne des propriétés a gauche.
- Sous Echelle:
- Utiliser une échelle personnalisée et choisir 1/1

Pour insérer une vue en 3D :
- Disposition des vues
- Vue projetée ? ? etc

Pour insérer un texte ou des commentaires dans la mise en plan: (par exple 4 x M3):
- Annotation
- Note
- Viser un passage de vis et entrer le texte a |'endroit voulu.

Edition, modification du cartouche

A partir de la mise en plan: clic droite dans la mise en plan
- Editer le fond de plan
- Se placer dans les rectangles et chercher le point d'édition pour entrer le texte
- Pour revenir: clic droite dans la mise en plan et Editer la feuille
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- Modifications du cartouche : Raccourcir les lignes constituant les cases du cartouche ou les
supprimer. Sauver le cartouche comme modeéle et rappeler ce modele au prochain projet poury
assembler les pieces.

Ici, le cartouche n'est pas encore modifié.

5 souwores |f o | ot Afiuge uerton Qe Feive 1 Plotie pour motesr Srahiesstew 5 - Finde1

ge|
]

@
(]

La mise en plan permet de rassembler des vues. Les pieces cotées restent en mode "ligne" et non en mode
graphigue comme en page 18. Les deux cotations, a savoir dans I'esquisse et en mode plan, ont leurs
avantages.

Assemblage de piéces

Suivre le didacticiel de SW sous Legon 2 Assemblages.
Sinon:
- Nouveau
- Assemblage
- Ok
- Sous Piece/Assemblage a insérer dans le PropertyManager: insérer les piéces a ensembler

Pour un collage parfait, il faut donner des contraintes: coller telle face avec telle face, telle arréte avec telle
arréte. Pour cela:

- Cligquer sur Contrainte puis

- Clicsur une face 1 de I'objet 1 a coller a face 1 de I'objet 2

- Clic sur une face 2 de I'objet 1 a relier a une face de I'objet 2

- Clic sur une face 3 de I'objet 1 a relier a une troisieme face de I'objet 2
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Extruder du texte sur une piece

Création d’une ligne de repére pour le texte (pas obligatoire)

Aprés avoir créé une piece, aller dans I'onglet Esquisses.
- Tirer une ligne de construction a I'aide de I'outil « Ligne de construction » :

- Cliquer sur le A majuscule comme le montre la figure suivante.

IDWORKS I O-2-l-
& \N-0-pn-

¢ Cotation
inhellige%te}D' - @'

- Sélectionner le plan sur lequel on veut écrire quelque chose OU sélectionner la ligne de construction
gu’on a préalablement créée.

La raison pour laquelle on a créé une ligne de construction est pour permettre a I'utilisateur de se servir des
alignements a gauche, au centre, ou a droite. Il est possible de créer du texte en sélectionnant seulement un
plan, mais dans ce cas, on n'a pas acces aux fonctions d’alignement a gauche, au centre ou a droite.
Cependant, sélectionner un plan (et pas une ligne de construction, ou une courbe...) permet a I'utilisateur de
déterminer librement ol se trouvera son texte. En utilisant une ligne de construction comme référence, le
texte sera contraint de suivre la ligne de construction; il ne pourra pas étre placé librement sur la piéce !
La ligne de construction (ou la courbe) peut étre retouchée (position et longueur de la ligne de construction)
apres avoir placé du texte.
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Changement de police

- Apres avoir écrit notre texte, il est possible d’utiliser une autre police. Il suffit de décocher « Utiliser
la police du document ».

- Enfaisant ¢a, le bouton en dessous nommé « Police... » se dégrise. Cliquer dessus.

- Choisir la police, la taille de la police et cliquer sur OK. (Arial gras va bien).

- Lorsgqu’on a terminé, cliquer sur le petit vu vert en haut a gauche, comme pour confirmer n’importe
guelle action volumique ou de dessin d’esquisse dans le programme.

Edition du texte

Pour éditer le texte qu’on vient de créer, passer la souris sur le texte. Il va s’allumer et la souris va changer
d’icéne : il y aura un A majuscule en bas a droite de la souris. On clique ensuite sur le bouton de droite, puis
on clique sur « Propriétés... »

Zoomer/Translater/Faire pivoter

Commandes récentes

Entités d'esquisse
Autres cotes
Relations
J:_ Ajouter des relations...
ﬁt Afficher/Supprimer les relations...
E Totalement contraindre I'esquisse...
Entité sélectionnée (Textebsquissed)
2 | Effacer/suppr
T | Propriétés...

Afficher la grille

Dissoudre |e texte de |'esquisse

Déplacer les entités

Faire pivoter les entités
Mettre a I'échelle les entités
Copier les entités

Etirer les entités

- Enfaisant ¢a, on se retrouve dans le menu d’édition du texte dans lequel on se trouvait auparavant.

Extrusion ou fraisage du texte

- On sélectionne avec le bouton gauche de la souris le texte pour qu’il devienne bleu ciel.

- Onvadans 'onglet « Fonctions » et on clique soit sur « Base / Bossage extrudé » pour extruder le
texte (il sortira de la piéce) ou sur « Enlév. de matiére extrudé » (le texte sera comme fraisé dans la
matiere). Attention, si le texte est long, cliquer sur I'un des deux outils peut mettre du temps a le
charger car le texte est composé de plein de courbes et de détails !

- Ensuite on rentre la quantité a extruder ou enlever comme toute opération classique d’extrusion.
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Ci-dessus : meilleurs résultats en impression 3D si assez gros et ARIAL GRAS.

Gnark gnark
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Mode d’emploi SOLIDWOKS pour piéces a imprimer en 3D

Se référer au début de ce mode d'emploi (Page 1 a Page 4)

Dans les grandes lignes:

Commencer par dessiner le contour de la piéce (un rectangle par exemple)
Attention : il est recommandé de contraindre tout de suite toutes les cotes, diamétres, dimensions
de formes. Il faut donc imposer des cotes sur tout objet. Chaque objet contraint passe en noir.

Utiliser « Cotation intelligente » sous I'onglet esquisse. Le fait de contraindre par la cotation évite

des mauvaises surprises par la suite car SolidWorks

construction de maniére ferme.

comprend que vous imposez votre

Définir une épaisseur, par exemple 7 mm si il s'agit d'une plaque, par exple 7 mm.

s sovowonss | 03209 @058

s Dlf-cmmEas

~

< 2| “Timétriqus.
[T Wit (SRt sprmmr 1|

Prarnen 1134 i

e -

Définir un congé de 5 mm de rayon autour de la piéce

Sélectionner la surface dans laquelle SolidWorks va creuser une coque. Cette surface passe en bleu

clair.

Utiliser I'outil "Coque" pour creuser dans la masse de la plaque. On prévoit une épaisseur de coque
(matiere restante de 3mm, au fond comme aux bords.

2 souowores | b -9 8

Dbl =99 - (B 8.5 e 2 [P e s ot st D 2| R0 8838

e DR o B8 32 | A soupwores |

E———

® - W e
BasefBossage Bomage e [} Bossage ase kst
extrce e

oot Agmiemn gy o
- (M coae

e & @ S e

ey Ge Avsmtance i, ce () ey, de mate bk
manie park mot e

révoson T3 Semgeface fovsdre _Cuvust _pevcage _revon () Décpe e

[Essisse | e | oot [P oiee] @ 0,6 B G- 3. - @ B 5- ) ,‘,’ . [ [Poa o] @ 0§ 0 G- 3 6 @ 8- 8- FIET
I - pidcel @éfaute<Défaut_.. ,V_M
- | e s s g
v x A2 T copten i
| [0+ ) cttins
| Paramétres 2 | fe bt @
< 300w S | Pun de dess r3
(| | 3 pran decrine (&
@ I Bl 6o
Congél
i Conge2 i
| Coque vers lexténeur foque1]
/| Montrer lepergu
| Rés des faces. £
Eépasenrs diicrentes
‘);I 10.00mm £
@ I ‘
| :

e

T Mooéte [ERde g6 mowement 1]
(Sfectioncer e faces A cuppdcner,

3 Mogéle
J || sobdborks Premium 201354 Edtion MmGs - ] el

et Fenlom SNSLE

Cliquez sur le VU vert quand c’est ok.
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(3 Bossage/Base balayé & Enlév, de matidre balayé
¢ Erlév. de Assisance Enlev.de (] Enlév. de matiére lisse

matiére  pourle  mat. avec . -

extrudé  percage  révolution () Découpe frontiére

® % é

avec
révoluion (] Bossage/Base frontiére

@ Contre-platine du support de ce
(] Capteurs
i-[A] Annotations
8= Matériau <non spécifie>
%> Plan de face
%y Plan de dessus
%5 Plan de droite
-4 Origine
[ Boss.-Extru.1
) Congél
] Conge2
(@) Coquel
o[ Boss.-Extrud

Pour créer ce genre de chose, il faut sélectionner le plan (surface a partir de laquelle on veut ajouter
ou enlever de la matiére). Puis positionner 4 cercles de diametre 10 et les contraindre par leurs
positions exactes et leurs diametres.

Base/Bossage extrudé et attention au sens d’ajout de matiére via le bouton

En construction, on doit éviter des angles vifs comme on le voit ci-dessous. En effet, la matiére a
tendance a se fendre dans les coins anguleux. Il faut donc arrondir les arrétes. Pour cela. Il suffit de
construire des « congés » de 2mm en cliquant simplement les arrétes. Activer I'apercu partiel pour
voir en jaune la formation des congés.

(2 Bossage/Base balayé B . ® Enlév. de matiére balayé
fBase lissé Erlév. de Assistance Enlév.de [J] Enlév. de matiere lissé

matigre  pourle  mat. avec ) N

extudé  percage  révolution T2 Découpe frontiére

°

avec
révoluton ) Bossage/Base frontiére

% Contre-platine du support de cz
&) Capteurs
+-[A] Annotations
3= Matériau <non spécifié>
%y Plan deface
%y Plan de dessus
%y Plan de droite
1, Origine
- [§ Boss.-Extru.l
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Renforts

Pour ajouter des renforts, créer simplement des rectangles en Base /Bossage extrudé, placées
exactement bord a bord. Au départ, les référencer au plan sur lequel la matiére va étre ajoutée
contre soi. A noter que la matiéere peut étre ajoutée dans deux directions selon le sens souhaité (click

sur le carré ol sont les 2 fleches, voir ci-dessous Direction 1).
I Boss.-Extru.

@ Rechercher dans Iside de SolidWor () -| %

L\ Entités symétriques
5 A

& oy | B
i1 Répetitonlindaire desquisse - | AMCTEr/SUpprimer o Amantafogs=,

Ajuster  Convertir
: lesrelations 2P | jnstantandes
l'esquisse

Jes ent...
+  entitds ‘i Déplacer les entités -

Décaler
les

8= Matériau <non spécifie>
Xy Plan de face
%% Plan de dessus
%y Plan de droite
1, Origine
& Boss.-Extru.l
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Renforts construits par lignes contraintes

[ recher cora o de sodiots 3 <\ B = (B 6B 58

Soit la construction du renfort ci-dessous:
Bosouvwons | D9 B8 G E-
i ¢ @ v dematirebsord @) M0 o tevwr [ Evovement )
Gométie Courbes

@& ]
putos e e () i e | OO0 RSN [ e ) et | S
pour e

révobston T Découpe fomtire - . @come A smere

- Tirer une ligne dans le plan du fond

- Relier cette ligne a I'arréte d'en face. Pour cela:

- ESC, la ligne devient bleue

- Marquer (sélectionner comme on le ferait de deux fichiers a copier) via la touche Ctrl, I'extrémité de
la droite (qui devient un point orange) et I'arréte. Cela ouvre a gauche des propriétés permettant
d'établir une coincidence entre I'extrémité de la ligne et I'aréte.

- Dans cette méme colonne de gauche, cliquez sur le carré de Ajouter des relations, Coincidente.
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[P Rechercoer dane Tace o sadwos 30 < B.». =Eﬁ

- Le segment de droite est automatiquement lié et on remarque les carrés verts désignat des
contraintes. A noter qu'a ce stade, on peur encore déplacer la droite le long de ses deux points

d'encrage.

Plagons un second segment de droite de la méme maniéere

Pour rendre paralléle les deux droites, on va imposer une contrainte de parallélisme entre elles. Pour
cela: sélectionner les deux droites par Ctrl + click sur la premiére + click sur la seconde. Une colonne
de Propriétés s'ouvre a gauche. Il suffit sur le bouton Paralléle et les deux segments de droites

deviennent paralléles.
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A noter que les droites paralléles peuvent étre encore déplacées car elles ne sont contraintes qu'aux
arrétes pour l'instant. (Pointer le point orange et déplacer).

Autre contrainte: I'utilisateur place les paralléles au bon endroi et impose la distance entre elles via
Cotations intelligente

Pour tirer un volume, il faut encore relier les deux paralléles via deux lignes afin de fermer la surface.

Finalement: base / Bossage extrudé (évt Direction 1) pour créer le volume
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Lamage a l'intérieur d'un tube

But:

1. Quitter I'esquisse apres avoir contraint le cercle, c’est-a-dire forcé la cotation. Ce cercle est fait dans
une esquisse qui a pour plan la "face" du "radeau". Le diamétre de ce cercle sera le diamétre du
lamage, par exemple 10 mm de diametre.
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Dans I'onglet "Fonctions" en haut (c'est le 1 en rouge de I'image 2), cliquer sur "Enlév. de matiére
extrudé" (le 2 en rouge de I'image 2). Cliquer sur le cercle précédemment construit pour lui dire que
c'est ce cercle avec lequel on va bosser (le 3 en rouge de I'image 2) Ce cercle est le cercle qu'on a
construit et contraint dans I'étape 1.

Fichier v Imprimer v Envoyer Graver ¥ Ouvrir ¥

(@ eniev. dematireboaye @) Nevwe @ Evouement g b
c étve Courbes

L]
ce Erev. de [ Erey. cemaserelose | 9 REENOT [ pepoulle [ Intersecton | SEomE
mat. avec
révouion T Découpe frontiére. = . @ cowe 08 symeme B

La, on arrive dans le mode ou on va enlever de la matiére. On veut que ce trou soit borgne (c'est-a-
dire qu'il ne va pas faire un trou a l'infini dans une direction !). Entrer une valeur approximative en
attendant, pour D1, par exemple 13.50 mm qui sera la valeur finale (au point 7 de cette marche a

suivre).

Echior > Imprimez * Envoyer  Graver > Quwrir ¥

25 souoworss | o) o809 08 eomte vt ok sy 4o 7T -
% * " = o BT e € U1 tewe W Sk ¢ U
o . de R b dorunweion | S S B it reson | S |y
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4. Dans la partie "De" en haut de la fenétre "Enlév. mat.-Extru.", choisir "Décalage" au lieu de "Plan
-". Cela signifie que I'enlevement de matiére va se faire non pas a partir du plan ou se
trouve l'esquisse, mais depuis un plan décalé (d'ou le nom "Décalage").

Echier . imprimer. > Evvopr  Gaver ~ Quvie + L
Ploquetis amostis camdrs Sony se 13 Crot - Copie SLOPRT * e T S

W Oipouke () trterecson | oot s

Cone 8 smern

lelac sl

5. En regardant dans la piece originale (donc le support pour la caméra de gauche), on avait mis un
décalage de 10 mm tout en utilisant la méme technique !

Eichier + Imprime v Envoyer Graver = Quvir v —

2 souowores [Radiicidi bl B30 -ty Bsiia [ et o o s D | R R

AnEESR
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Cliquer sur les petites fleches qui se trouvent juste a gauche de "Décalage". En entrant les 10 mm au
point 5, le programme ne sait pas dans quel sens il doit mettre ces 10 mm de décalage. Il a soit le
choix entre les X positifs, soit les X négatifs... Et c'est la qu'interviennent les petites fleches. Si
I'enlevement de matiere illustré virtuellement par le cylindre jaune ne va pas dans la bonne
direction, cliquer sur les petites fleches pour inverser la direction de I'enlevement de matiere !

Echier > Impimer > Envoyer  Graver > Quvre ~ @

P adwrore durs e e sckivirs 1 o] @2 e 2D

o,
e R T

P———
e el | G4 Rttt g a
. (W ceae R smeve

oEE2n
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Engrenages

AlphaCam :

Version 2016

Dans les macros: personnaliser le ruban

Sélectionner Engrenage

Entrer le diameétre: 64 mm, Nombre de dents: 32, Module de 2
Exporter en DXF

SolidWorks:
Fichier : Ouvrir, sélectionner le DXF
Importer dans une nouvelle piéce en tant que Esquisse 2D

Sélectionnez la méthode & utiliser pour ouvrir ce fichier DXF/DWG:

() Créer une nouvelle mise en plan SolidWorks
®) Conwvertir en entités SolidWarks
Incomporer en tant que feville au format natf DXF/DWG

| Lier au fichier d'origine

dans une nouvelle pigcs entant que:

quisse 20D
() Courbes 3D ou modéle

Importer les données MDT 3 partir du fichier {mporter
en tant que piéces, assemblages et/ou mises en plan)

it Suivant > Teminer Annuler

Suivant
Millimetre

Unités des données importées: Apergu

Milimétres v % Q Q Cll o o-I-o Dessus v ["] Amigre-plan blanc
[] Hjouter des cortraintes r

[ Importer les cotes
Importer les calques
(®) Tous les calques

() Les calques sélectionnés

Model

0 Importer chague calgue
dans une nouvelle esquisse

< Précédent Terminer Annuler Aide
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[VFusiormer les points plus prochies que: foerae .
Dist 0.001 = % @ Q q 4] “1" Dessus ~ [ ] Amiére-plan blanc
Distance: |0

[ Fusionner les entités chevauchantes
["] Exécuter Réparer I'zsquisse

Crigine de l'esquisse Appligues
1 x 000 Y- | 0.00
["] Rotation autour de l'origine
o = degrés
Apergu des calques

Model

Supprimer des entités

< Précédent Suivart Annuler Hide

r" i’h\\ /f“ A~ “é;
= :’\;. Nodbr il 177 i
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- ST e e

- Quit

ter I'esquisse et sélectionner (-) Model pour ensuite construire un volume via Bossage
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Création de plan sur fond de denture

Créer une esquisse faite de traits de construction uniguement. L’esquisse est construite sur la face
arriére de la roue. Dans ce cas précis, on veut une droite passant dans le 3*™ fond de denture &
gauche a partir de midi. En faisant le calcul, il y a un angle de 28.125° entre une droite verticale et la
droite qui nous intéresse. Donc, ligne de construction depuis le centre (longueur peu importante
mais angle : 118.125 degrés (90+28.125)

e [l A

il inn G Se coeris e bt T | —

Il est préférable de contraindre aussi les traits de construction ! Pour obtenir I'angle, cliquez sur les 2

droites.

AL 0TSyl
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‘%souawom(s l O-2-H-%-9- -l (%7 [EE] + Esauissed de Construction compléte engrenage 64 mm 32 dents Moduie 2 depuis alph... [ 2 Rechercher dans faide de SoldWorks D2 -8 X

© N\N-O-pN-7E % @ 5 A\ Entités symétriques & + ®
Catzhon Ajuster Convertir g Affich 2
(O~ R G- Al QLT ST vk B eotumoningare desqise - TSI reower | (S50 0 | e

-0 N-* . o e Déplacer les entités. - »

R Construction compléte engrenage

-[] Capteurs

#-[A] Annotations

3= Matériau <non spécifié>
&> Plan de face

- :(& Plan de dessus

& Plan de droite

-1, Origine

[ Boss-Extrul

(& Boss.-Extru.2

@ Trou taraudé M8«.251

(+-([@) Enlév. mat.-Extrul

&

[

(& Boss.-Extru6
-[@) Enlév. mat.-Extru.2
- Esquissed

- Pourrendre la construction plus propre, on peut aussi définir la longueur de la droite passant par le

centre et le fond de denture comme étant le Rayon de fond denture. La droite en question aura

donc un point qui passe par le centre de la roue et un point qui sera parfaitement tangent au cercle

de fond de denture (pas représenté dans le screenshot).

- Créer un plan : lorsqu’on a quitté I’esquisse, aller dans I'onglet Fonctions en haut a gauche, puis dans

Géométrie de référence (3°™ bouton a partir de droite), puis cliquer sur Plan
25 SOLIDWORKS l N-2-B-&-9 ._l (%1 =] - Construction compléte engrenage 64 mm 32 dents Moduie 2 depuis aiphacam 1.SLDPR... [ @) Rechercher dans faide de SoliWorks D42 B %

e (3 Bossage/Base balayé & ® Enlév. dematerebaaye @) 898 ofl) Nervure @ Enroulement ot U S
8 lsé | Enlv.de Assstance Eniev.de () Eniev. dematirelsse | ¢ REPEUNON @) paoiie (B ntersection | SEomele Courbes |yt
extrudé avec matiére  pourle  mat. avec linéair )
révolution ) Bossage/Base frontiére exvudé _persage _réuokiton ) Découpe frontiére > . Wcowe O symévie “

=

X | systéme de coordonnées
# | Point
4 | Centre de masse

Référence de contrainte

&} Plan de dessus
> Plan de droite

-}, Origine
& Boss.-Extrul
(& Boss-Extru2
@ Trou taraudé M8x1.251
Enlév. mat.-Extrul
[ Boss.-Extru

-[@) Enlév. mat.-Extru2

[ Esquissed

- Pour définir un plan, la géométrie vectorielle nous dit qu’on a plusieurs solutions. L'une d’elles

consiste a définir un plan a partir d’'une droite perpendiculaire au plan qu’on va créer (1) et définir

un point appartenant au plan (2). C'est justement ce que les options qui apparaissent a gauche
peuvent proposer. Pour se faire, cliquer sur la droite qui nous intéresse, la définir comme

perpendiculaire, et cliquer ensuite sur la petite surface au fond de la dent (« deuxieme référence »).

On devrait aussi pouvoir cliquer sur le point tangent pour (la « deuxieme référence ») pour
contraindre le plan, mais cela ne fonctionne pas toujours.
- lci, la seconde référence est captée par la surface au fond de la dent
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B
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. " ~ . .
Ici, la seconde référence a pu étre captée par le point de vert de tangence
75 SOLIDWORKS I Deidalile el 8y Bl compléte : 32 dents Module 2 depuis alphacam 1.SLDPR... (@) Rechercher dans laide de SoldWorks  §) +| B » = BB X

B o - Bossage/Base balayé P s ® |& Enlév. de matiére balayé .’;’ '";: i Nervure [i@dl Enroulement ; j' U .
Base/B efBase [ B [Baselssé | Enlév. de Assistance Enlév. de (] Enlév. de matiére issé ‘ Conge REpetlion ) Dépoulle (L) Intersection “j:“rfgfé”'e CourbES | 1ngtantzn
extrudé avec matiére  pourle  mat. avec - o 5 _
extrudé  percage  révolution () Découpe frontiére (B coque [0 symétrie

révolution 7| Bossage/Base frontiére

| Message a

| Totalement contrainte

e =
i) lLigneZ@EsquisseQ ]
Perpendiculaire

[ Mettre I'origine sur la courbe
Coincident
(D) priee

) Jronteotsquisses
Coincident
(S Projete

Cliquer sur le vu vert en haut a gauche de la fenétre Plan.

Créer une esquisse avec comme base le nouveau plan fraichement créé, construire le cercle de
percage pour le taraudage et le contraindre totalement (je me suis basé ici sur le point de la droite
passant par le fond de denture pour définir les coordonnées X et Y du cercle)...
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.. | @ Rechercher dans lide de SolidWorks

ﬁ Construction compléte engrenage 64
-] Capteurs
(#-[A] Annotations
3= Matériau <non spécifié>
&} Plan de face
&, Plan de dessus
&} Plan de droite
-1, Origine
(& Boss.-Extru.l
+[[§ Boss.-Bxtru2
@ Trou taraudé M8x1.251
-[@) Enlév. mat.-Extrul
(& Boss.-Extru.6
-[@ Enlév. mat.-Extru.2
&

- Esquisseld

- Lorsque I'esquisse de ce trou est terminée, sortir de cette esquisse et cliquer sur Enléevement de

matiere extrudée pour percer.
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Assemblage de pieces et coloration

Au démarrage de SoliWorks, choisir Une composition 3D de piéces

Mouveau document SohdWorks

ad
ol | Une mise en plan d'étude 20,

Mise en plan

Avancé

on 30 d'un simple composant de conception
Pigce
@ LIne compasition 30 de pigces etfou d'autres assemblages
Azzemblage

genéralement une pigce ou un assemblage

Annuler Aide

Cliquer sur Parcourir...

/

ﬁsounwckksi _/m’vﬂnl*l%"%"hﬁ*ﬂ’: -

Assemblage 1
?, NFO@ - o LA\ Entités symétriques L B [ créerunbloc 2 Ajouter/Supprimer
g o L 3 S
i ] " mas = 7 e 3 3 £ = :
Créerla mctgl‘f":nL - RO A f;": Z!Er E"EV:{W Décaler 335 Répétition Inéare desquisse - Afﬁ;:ﬁ;f;:;f"s‘m” Réparer ::s”’;g{::g';: [ edterlebloc ) Enregistrerlebloc | Créer !Z;E’S;;:é Contrainte  Déplacer | M

représentation g " les e » Tesquisse I = une a le

TS = @ - . . entitss S Déplacer les entités - . Insérer un bloc Edlater le bloc — = composant
[ Esquisse [ Evaluer [ Produits Office |

Sélectionnez un composant]a
insérer, pus placez-le dang la
zone graphique ou diquezjsur OK
pour le positiormer  farighe.

Vous pouvez aussi utilisef une
représentation schématifue avec
des blocs conception
descendante), Les pitcfs peuvent
alors étre aréées  parjr des
blacs

e |

f
Pitce/Assemblagd a insérer &
Documents ouverts: |

Parcourir...

| Echantillon graphique ¥

Options A

Démarrer la commande lors de

Ia réation dun nouvel
assemblage 7

Apergu graphique &

[IRendre virtuel

[JEnveloppe

aasn@ i
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@ 2013 Aide de SOLIDWORKS - Couleur et apparence des pitces

CORBE M & m

Nous utilisons des cookies dans le fonctionnement de ce site Web afin d'améliorer son uiilisalion et de faire un suivi des visileurs. Veuillez noler que par I'ufilisation de ce site, vous accepter [utiisation

Py

A

DASSAULT
SYSTEMES

Introduction

Administration

Interface utilisateur

Fonctions de base de SolidWorks
Migrer de la 20 3 Ia 30
Assemblages

GircuitWorks

Configurations

Solidworks Costing

Design Checker

Etudes de conception dans SolidWorks
Habillage et mises en plan
DFMXpress

Driveworksxpress

FloXpress

Opérations d'import et d'export
Affichage du modéle

Conception de moules

Etudes de mouvement

AT Y Y Y YYTYYYTYYYYYYYYY T

Pigces et fonctions
4 Pigces

© Editer les fonctions

o

Apercus de fonctions
Propriétés de la fonction

Propriétés des fonctions et des
faces

o

o

o

Defeature pour les piéces

-

Faire glisser des fonctions

o

Edition dynamigue des fonctions

> Pigces et fonctions > Piéces > Couleur et apparence des piéces

Aide de SOLIDWORKS

¢ Neplus afficher ce

des cookies.
Pour en savoir plus sur les cookies, veuillez vous référer au Politique de confidentiaiité et cookies. message

Rechercher

Autres versions : [2013 v | | JEai|

Imprimer | Commentaires sur cette rubrique

[ <] N

x Couleur et apparence des piéces SUJET PARENT
2

)

Pieces

Vous pouvez appliquer une E6UlBH et des propriétés optiques 4 une pidce entiére, 4 certaines faces, fonctions (y compris les surfaces ou les courbes) ou corps. Vous
pouvez également modifier la GaUlEF en manipulant lapparence ombrée du modéle

7 12 @ - affiche les app: des faces, des fonctions, des corps et de la piéce; elle constitue un raccourci pour
I'édition des apparences. Vous pouvez voir la hiérarchie des couleurs en développant la commande. Les sélections de couleur effactuses
dans le PropertyManager Apparences prévalent sur les couleurs définies dans 'onglet Propriétés du document.

CONCEPTS ASSOCIES

Propriétés de la fonction

Propriétés des fonctions
et des faces

Defeature pour les pieces

Faire glisser des
L i . fonctions
Modification de I'ombrage des pieces

Interruption de la
régénération des piéces
Pour changer I'apparence ombrée d'une piéce: e

1. Cliquez sur Options |*=! (barre d'outils Standard) ou sur Outils > Options. Cartouches 3D

2. Sur fonglet Propriétés du document, cliquez sur Affichage du modéle: R )

3. Sous Coulét du modéleffonction, sélectionnez Ombré. TN S (S THEES

4. Cliquez sur Editer et sélectionnez une Eoulelif & partir de la palette de auleiis ou cliquez sur Définir des Gouleiis personnalisées et définissez une Eouletr Editer les fonctions
ayant une nouvelle nuance ou une nouvelle teinte. .

5 Apercus de fonctions

Cliquez sur OK pour fermer la palette de Gouleurs et cliquez & nouveau sur OK pour fermer la boite de dialogue Propriétés du document - Afichage du modéle.

Edition dynamigue des
fonctions

Copier les fonctions

Modification de la gouleur et I'apparence des faces, fonctions ou corps sélectionnés ifestion de part
lisation de Pa

Pour changer la Couleur et les apparences des faces, fonctions ou corps sélectionnés:
REFERENCE ASSOCIEE

. Effectuez l'une des actic iivants
fectuez fune des actions suivantes Le PropertyManager

a. Sélectionnez une face dans la zone graphique ou sélectionnez une fonction ou un corps dans larbre de création FeatureManager. Pour sélectionner Apparences

plusieurs entités, maintenez |a touche Ctrl enfoncée pendant la sélection

b. Cliquez sur Modifier I'apparence (@) barre doutis Standard) ou sur Edition > Apparence > Apparence.

ou-

At Anacancns @

Rotation de composants

Sélectionner I'objet en cliquant sur I'une de ses faces. Puis,
Sous I'onglet Assemblage, cliquer sous Déplacer le composant, puis sur Rotation du composant

25 SOLIDWORKS i O-8-8

59 B8 S

Assemblage2 SUPPORT CAMERA 30,SLDASM *

(€ L
3

ve B Assemblage2 SUPPORT CAME
B~ U0 Favoris

© (@] Capteurs

© - #{A] Annotations

{£] Equations
X Plan de face
& Plan de dessus
% Plan de droite
1, Origine
Q) () Plaque de Base en Bois d|
% () Construction compléte ¢
{1 Favoris
{7 Capteurs

s

ot

(@] Corps volumiques(1)
{£] Equations
3= Matériau <non spécifié
X Plan de face
& Plan de dessus
& Plan de droite

@&@%ﬂ-%ﬂ%iuﬁﬂ&@‘ﬂil

-8 Boss-Extru2

e ) % @
roderdes o B Réghtiion oéplacer | & Fonctors_ céomitie| 82 3 Y = 3
Editer le cants Contrainte Inéare d. Smart. e M &S | gassemblage de réfé. Nouvelle | Nomendature | Vue Esquisse Instant3D | Mettre & | Prendre
composant ™ "+ Fasteners ' ™ g Fomposants | étudede édatée aveclgnes Jour n
- - cachés - -~ mouvement dédatement Speedpok _instantané
Esquisse | Evaluer | Produits Office

QAW BT @ R -

45



ide de - Utilisation du Proper lanager pour |a rotation d'un composant -
P 2013 Aide de SOLIDWORKS - Util du PropertyManager pour | d p u] X

©ONEdS A

Nous utilisons des cookies dans le fonctionnement de ce site Web afin d'améliorer son utilisation et de faire un suivi des visiteurs. Veuillez noter que par Futilisation de ce site, vous accepler I'ufilisation des cookies. x Ne plus afficher ce
Pour en savoir plus sur les cookies, veuillez vous référer au Politique de confidentialité et cookies. message

DASSAULT
p SYSTEMES Rechercher
A > Assemblages > Opérations sur les composants de base > Déplacer et faire pivoter des composants > Rotation de composants > ation du PropertyManager pour la rotation d'un composant o
Aide de SOLIDWORKS Autres versions : [2013 v | | Imprimer | Commentaires sur cette rubrique [ <] [¥]
[ Introduction . - . .
. N Utilisation du PropertyManager pour la rotation d'un composant SUJET PARENT
Administration

Rotation de composants
I 1nterface utilisateur Pour faire pivoter un avec le Property

= - .
I Fonctions de base de SolidWorks & WL SRS

5 1. Cliquez sur Rotation du composant "= (barre d'outils Assemblage) ou Outils > Composant > Rotation . Glissement pour la
I Migrer de Is 2D & Ia 3D q P ( ge) 2 i e roraosant
4 Assemblages Le Pr Faire pivoter le apparait et le pointeur prend la forme &'

Utilisation d'un triedre
pour la rotation d'un
composant

3 L'arbre de création FeatureManager . .
dans un assemblage 2 un ou plusieurs dans la zone graphique.

4 Opérations sur les composants de

Utilisation du

. Création d'un assemblage & partir PropertyManager pour
d'une pitce Option [y— déplacer un composant

[ Ajouter des composants dans un

s

Ll

Sélectionnez un objet & partir de la liste Faire pivoter * pour déplacer ls composant de [une des maniéres suivantes

assemblage i libre Sélecti un et faites-le glisser dans nimporte quelle direction.
|, Edition des composants. Autour de Sélectionnez une ligne, une aréte ou un axe, puis faites glisser le composant autour de I'entité sélectionnée.
d'assemblage Tentité
Supprimer des composants d'un . . . N N
© assemblage Selon delta XYZ Tapez une valeur pour X, Y ou Z dans le PropertyManager et cliquez sur Appliquer. Le composant se déplace autour des axes de lassemblage selon la valeur angulaire
| sélection de composants que vous avez spemﬁes
o Positionner des composants dans Vous pouvez faire piveter un composant ou un groupe de composants I'un aprés lautre: foutil reste actif jusqu'a ce que vous cliquiez dessus & nouveau ou que vous sélectionniez un autre
un assemblage
outil
, Déplacer et faire pivoter des
compesants 4. Sous Options avancées, activez |a case & cocher Cette configuration pour appliquer la rotation des ala active
I» Déplacer des composants
4 Rotation de composants 5. Cliquez sur % ou cliquez & nouveau sur Rotation du :nmposant‘gl lorsque vous avez terming.
. Glissement pour Ia rotation
d'un composan
, Utilisation d'un triédre pour
12 rotation d'un camposant i, Rechercher ‘Utilisation du PropertyManager pour Ia rotation d'un composant” dans la Base de connaissances
Utilisation du L SSimvons.
ertyManager pour la
rotation d'un composant

© Détection de collision

Pour positionner 2 piéces, par exemple : une piéce cylindrique qui doit s’enfiler dans le trou d’une
plaque de base :

Onglet Assemblage
Contrainte

T
Lt
al
o
=
Es
£
=

| S e e s

[Ty Sewacomrent bae At w1 )

Pour enfoncer la piece : Assemblage, Contrainte, Coincidente, clic sur la face en bois et clic sur I'aréte
de I'un des 3 pieds (tripod), puis Vu.
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Ajouter des vis

- L'onglet Assemblage étant ouvert, sélectionner la Bibliothéque de conception (a droite en vertical)

[ souowonss [l _JA)/{ 9 @8 AE- P 3
o P . |
s A S e o
mlzm— TSIT L e w

3
a
S
2

@ 2013 Aide de SOLIDWORKS - Ajouter des pigces aux assemblages - O X

QOR @@ & M

Nous utilisons des cookies dans le fonctionnement de ce site Web afin d"améliorer son ufilisation et de faire un suivi des visiteurs. Veuillez noter que par l'ufilisation de ce site, vous accepter Futilisation des cookies.
Pour en savoir plus sur les cookies, veuillez vous référer au Politique de confidentialité et cooldes.

@ dagogiques My Vorks  Confrats de maint
DASSAULT
p’ SUSTEMES Rechercher
Al + Toolbox > Vue drensemble de SolidWorks Toalbox > Toolbox Browser = Ajouter des piéces aux assemblages b
Aide de SOLIDWORKS Autres versions : [2013 v | | Imprimer | Commentaires sur cette rubrique [ 4][F]
[> Introduction 3 s
a Ajouter des pieces aux assemblages SUJET PARENT
[» Administration ?) Toolbox Browser
I Interface utilisateur Pour insérer un composant Toolbox dans un assemblage:
I Fonctions de base de SolidWorks 1. Ouvrez fassemblage
[+ Migrer de |3 2D a la 3D
b Assemblages 2. Dans le volet des taches Bibliothéque de conception Wl sous Toolbox T developpez la norme, la catégorie et le type de composant a insérer
b Circuitworks Les images et deseriptions des disponibl dans le volet des taches.
I Configurations 3. Effectuez l'une des opérations suivantes:
[» SolidWaorks Costing + Faites glisser un composant dans I'assemblage.
I Design Checker “§ Sivous déposez un composant prés dune fonction ige, un: inte i positionne la piéce dans l'assemblage. Par exemple, si vous faites
b Etudes de conception dans Solidworks glisser une vis et la déposez dans un percage, la SmartMate Rt pergage
> Habillage et mises en plan * Alaide du bouton droit de la souris, cliquez sur le &t sélect Insérer dans I'
I DFMXpress - Vous pouvez remplir un ou plusieurs percages dans Iassemblage en présélectionnant les arétes circulaires des trous, puis en utilisant la commande Insérer dans
b Driveworksxpress I'assemblage. Si vous ne présélectionnez pas de percage, la piéce est placée a lorigine de lassemblage
I FloXpress 4. Dans le PropertyManager. effectuez Iune des actions suivantes
|» Opérations dimport et d'export « Pour ajouter une piéce avec des paramétres de numére de piéce enregistrés:
I Affichage du modéle a. Sous Numéros de piéce, séleclionnez une piéce dans la liste
[ Conception de moules b. Sous Propriétés, modifiez les valeurs au besain
b Etudes de mouvement * Pour ajouter une nouvelle pisce
B Piboes et fonctiors a. Sous Propriétés, spécifiez les valeurs des propriétés.
b Routage Pour les piéces incluses dans SolidWorks Toolbox, les valeurs de la liste sont des valeurs valides fondées sur des normes pour la piéce sélectionnée. Pour les piéces que vous
) ajoutez. les valeurs dans la liste sont préstablies par les configurations incluses dans la piéce sélectionnée
Télerie
5 b. Pour faciliter la réutilisation de cette pisce, vous avez la possibilits d'enregistrer les paramétres de numéro de piéce. Voir Gestion des paramétres Numéro de piéce
Simulation
[ simulationXpress 5. Cliquez sur ¢
I Esquisse La pigce apparait dans lassemblage.
I Produits Sustainability
I Solidworks utilities
b Tolérancement a Rechercher ‘Ajouter des pifegrave;ces aux assemblages’ dans la Base de connaissances SOLIDWORKS.
I TolAnalyst M
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Ajouter des ressorts ou d’autres piéces de fournisseurs

- Ouvrir la bibliotheque de conception comme ci-dessus
- Puis déployer 3D ContentCentral

|25 souoworcs [ 01+ b~ -9 - [G1-8 - Assmntogs2 RPPORT CAMERA 10 A

B oy @ &
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s N =

Y

4
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- Home Page
- Click here for User Library

- La premieére fois, il faut s’inscrire pour pouvoir télécharger des modeles. (patfavrel@gmail.com,

ch....). Ensuite Login.
- Attendre la connexion et choisir Frangais.
- Chercher Ressort de compression par exemple et clicici :

- (m] x
d VD Vaud - EZK-18Plamk X ) 5 3D ContentCentral X
A NS
&« i |CD www.3dcontentcentral.fr/Search.aspx?arg=Ressorts%20de%20compression Wl oi

Nous ufilisons des cookies pour faire fonclionner ce site Weo et faciliter son ufilisation. Veuillez nofer gu'en ufilisant ce
site, vous approuvez l'ufilisafion des cookies. Pour rius dinformafions, veuillez consulter nofre de
conf.sentiaiité / Cookies

2
DS 3DCONTENTCENTRAL

RECHERCHER ¥ DEMAMDE TELECHARGER Ressefis de compression
SCHWEIZER Fegermiecnnik (4
Bimex Verktyg AB (1) . — . X
N ./ Catégorie Ressorts de compression, Ressorts - Général
LEDUC (1)
Lesjofors Stocknolms Flader AB (1)
Catégorie Aficher par A-Z . . .
Nom counterclockwise compression spring
Ressors de compression (251) Numeéro de piéce counterclockwise compression spring
Ressorts - Général (149) Fournisseur Maollificio Valli
Accessoires - Machinerie  (144) Description counterclockwise compression spring
Accessoires de ressorts (91)
Ressorts de fraction (90) R
. B Categorie Ressorts de compression, Ressoris - Géneral
Verins (87)
Matrices (87)
Indexeurs (87)
Composants de positionnement (87)
Axes de positionnement (87)
Nom tapered counterclockwise compression spring
Tout afficher (17) Numéro de piéce tapered counterclockwise compression spring
Fournisseur Mollificio Valli
P nrin tieum b P bnrelnclasinn mamnransinn onrin
Nom Round Wire Compression Springs - Music Wire - Metric
Fournisseur Associated Spring Raymond
Description Non fournie)
Catégorie Ressorts de compression

12345..26 Page suivante >

Ne plus afficher ce  g¢
message

FOURNISSEUR ¥  S'INSCRIRE |

Configurations? Non
Télechargements 423
Ajoute le 3 nov, 2010

Configurations? Non
Télechargements 1186
Ajoute le 3 nov, 2010

* ok ok K

Configurations?  Inconnu
Ajoute le 2 avr, 2015
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- Chercher un fournisseur (parfois on doit de nouveau se loger). Télécharger.

- [m] X
d VD Vaud - EZK-18 Plam: % ) 5 3D ContentCentral X
& C | @ www.3dcontentcentral.fr/secure/Download-Partner-Model.aspx?partner=TraceParts&name=Round+Wire+Compression+Springs+-+Music+Wire + -+Metric&lang H

Nous ufilisons des cookies pour faire fonctionner ce site Web et faciliter son ufilisafion. Veuillez noter qu'en ufilisant ce
site, vous approuvez l'ufilisafion des cookies. Pour plus dinformations, veuillez consulter nofre de
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2 Catalog Number Outside Diameter Wire Diameter r:::)e Length Load Length Solid Height £ Load (N) Spring Rate Material

oD (mm) d (mm) L L1 (mm} approx. Sh {mm) (N/mm) Specification
DIN-17223 or EN-10. .
D10100 1.2 0.2 2 1.4 13 257 491 1 or JIS-G4314 SWF
or AMS-5112
DIN-17223 or EN-10.
D10110 12 02 27 13 17 257 312 1 or JIS-GA314 SWF
or AMS 5112
DIN-17223 or EN-10.
D10120 12 02 29 28 23 257 202 1 or JIS-GA314 SWF
or AMS-5
DIN-17223 or EN-10
D10130 12 02 55 38 21 257 138 1 or JIS-G4314 SWF
or AMS 5112
DIN-17223 or EN-10
D10140 12 02 78 5 43 257 0.82 1 or JIS-G4314 SWF
or AMS-5112
DIN-17223 or EN-10
D10150 14 02 23 15 13 227 283 1 or JIS-G4314 SWF
or AMS-5112
DIN-17223 or EN-10
D10160 14 0.2 32 19 17 221 1.81 1 or JIS-GA314 SWF
or AMS-5112
DIN-17223 or EN-10
D10170 14 0.2 46 27 23 221 116 1 or JIS-GAI14 SWF
or AMS-5112
DIN-17223 or EN-10. 7
“ »
Nomenclature L=}
Manufacturer ASRAYMOND
Description Round Wire Compression Spring - Outside diameter : 1.2 mm, Wire diameter : 0.2 mm, Free length : 2 mm
Part number D10100
Material Music Wire
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